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Sessiod 10. Contextualitzacio
d’'una proposta concreta de
treball

Objectius

El tractament d'imatge fixa digital no és una "assignatura™ o crédit facilment
definible. Interactua a nivell de lectura d'imatge amb diverses arees, i sén aquestes
les que ens poden proposar al mateix temps models de treball per interactuar amb
la imatge.

Us proposem donar un cop d'ull a uns projectes de treball.

Continguts

« Contextualitzacio del projecte. Exemples generals de treball.
» Contextualitzaci6 d'una proposta concreta de treball.
 Adquisicid i tractament de les imatges que cal fer servir.

* Elaboraci6 de grafics emprant diferents eines del PSP.

* Producci6 d'un document multimédia.

1.- Contextualitzacio del projecte de treball a l'aula

Quan un/a professor/a, un col-lectiu o un centre es planteja l'oportunitat o la
necessitat d'integrar el treball amb imatges digitals en les activitats d'aula, hom sol
pensar en dues possibilitats:
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* Que la integracio sigui a carrec del professorat. El treball amb imatges digitals va a
carrec del docent i el seu objectiu és I'elaboracio de materials de suport o d'avaluacié
que I’alumnat utilitzara a les aules; també ho és I'elaboracié de documents, cartells...
amb els quals el centre com a institucio, o l'aula com a grup natural, pugui
comunicar, sol-licitar, participar en activitats conjuntes amb altres institucions o
grups.

* Que sigui I'alumnat qui integri el treball d'imatge digital en les produccions
proposades des de les diferents arees curriculars, tant si és a nivell de grup classe, de
cicle, de seminari, de centre...

També podeu pensar amb possibilitats intermeédies. ElI que importa és que tingueu
present que el treball de tractament de la imatge digital no és un objectiu en si
mateix, sind que ha de relacionar-se sempre amb necessitats que provenen de les
diferents arees, de manera que esdevingui un mitja més. Aixi, vosaltres o el vostre
alumnat tractareu imatges digitals per expressar-vos, per reforcar continguts de
ciéncies naturals, per avaluar el nivell d'adquisicié d'un determinat contingut o per
comunicar millor una idea o un projecte.

El tractament de les imatges digitals s'ha d'anar introduint gradualment en les
programacions de les diferents arees, considerant-lo com un contingut transversal del
curriculum. Cada professor, cada centre, han de determinar, en el seu ambit,
estratégies oportunes per alfabetitzar I’alumnat en un conjunt de procediments que
tenen un valor comunicatiu innegable i exigir la seva utilitzacié en determinats
moments.

2.-Contextualitzacié d'una proposta concreta de treball

Aguesta activitat parteix d'un suposit fictici: sou un/a professor/a de llengua. Amb
L’alumnat esteu fent un treball sistematic sobre les caracteristiques de diferents tipus
de llenguatges i us interessa elaborar una activitat per reforcar o avaluar el llenguatge
periodistic esportiu.

Depenent del nivell que doneu a classe, i de les caracteristiques organitzatives del
vostre centre, potser donareu a aquests mateixos alumnes altres materies, potser
plastica, tutoria... En tot cas, podeu circumscriure aquest treball d'imatge fixa digital
només a l'area de llengua o ser més ambiciosos i extendre'l a continguts de diferents
arees, tot coordinant-vos amb els/les companys/es:

* Llengua

- Elements del llenguatge periodistic esportiu
- Elaboracio d'una noticia

- Ortografia

- ()

* Educacio fisica

- Expressio corporal
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- Caracteristiques dels diferents esports
- Actituds desitjables i no desitjables en una competicio

- ()

* Eixos transversals

- Us de tecnologies de la informacio: escaner, camera digital, ordinador...
- Etica: estereotips sexistes en l'esport

-(..)
* Altres arees
- Plastica: composicio de les imatges
- Matematiques: elaboracid de grafics, escales...

D’aquesta manera, podeu coordinar-vos amb el/la professor/a d'educacié fisica
perque inclogui en la seva programacié de la setmana una sessio d'expressio corporal
(expressio facial, més que cap altra cosa: esforg, dolor, alegria pel triomf, decepcio
per la derrota, dolor...). Aquests continguts es podran avaluar amb la fotografia que
farem de cadascu interpretant el seu paper en un esport concret.

Podeu coordinar-vos amb el/la professor/a de matematiques perqué inclogui en la
seva programacio el treball d'escales o grafics. Aquests continguts es podran avaluar
amb el grafic que cada alumne incloura en el seu treball.

També podeu fer un plantejament de I'activitat des d'un cicle o un departament per
treballar globalment diversos continguts de totes les arees i coordinar espais,
calendari...

En I'exemple que us presentem us podeu centrar en els continguts expressats a la
taula. En tot cas, és important que vegeu les possibilitats que té el treball amb imatge
digital a I'nora de realitzar qualsevol treball de refor¢, d'ampliacio o d'avaluacio d'un
contingut o d'un grup de continguts.

El resultat final de tota I'activitat sera la composicié d'una pagina d'un diari amb una
noticia en clau de periodisme esportiu. Cada alumne haura de fer el disseny de la
pagina del diari i ser el protagonista fictici de la noticia, trucant una imatge
apareguda en un mitja de comunicacié i incorporant-hi un text i un grafic.

La Marta és una noia de 6é. Els darrers dies ha estat fent tota una série d'activitats a
I'nora de llengua sobre diferents tipus de llenguatge periodistic. No li agrada massa
I'esport, pero ha llegit noticies sobre futbol, sobre natacio... i, en els darrers Jocs
Olimpics, ha seguit de prop les noticies dels nostres atletes.

Amb el professor de gimnastica, I'Gltim dia que va ploure es van passar mitja sessio
parlant de si les noies fan nosa quan juguen a futbol i si els nois son ridiculs fent
ballet. 1 no fa gaire es van passar una bona estona imitant gestos de grans esportistes:
de victoria, d'esfor¢, de decepcid... amb diferents models agafats de la premsa
esportiva.

D'informatica no en sap gaire, pero sap escanejar una imatge, fer-la més clara o mes
fosca, més petita i més gran... També alguna vegada ha fet activitats de fotografia.
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Avui a la Marta li han dit que havia de fer d'esportista i de periodista al mateix
temps. O sigui, havia d'escriure una noticia esportiva amb llenguatge de periodista. |
I'esportista protagonista de la noticia havia de ser ella mateixa. Ah, i millor que fos
protagonista d'un esport de nois! I els nois, millor que fossin protagonistes d'un
esport de noies. Tot ben divertit... i ben complicat, per cert.

Quan la mestra ha acabat, de seguida algu ha estat el primer de donar una idea:
agafar una imatge d'un diari esportiu i substituir una cara famosa per la cara de
cadascu.

- Que bonics que estaran els nois amb faldilles! - s'ha sentit.
- | vosaltres... ben peludes!

La mestra els ha aconsellat que triessin imatges que, un cop hi haguessin posat la
seva cara, no quedessin ridicules. | els ha encarregat, per al dilluns, que portessin ja
la noticia amb la imatge que més els agrades i que comencessin a imaginar-se la
noticia que escriurien i la cara que hi posarien. | que mentre anaven fent, els deixaria
una camera de fotografiar digital i, per parelles, es farien les fotos del seu rostre,
tenint molta cura en expressar molt bé el sentiment d'alegria, de cansament,
d'esforg... EI que calgués.

Imatge inclosa en pagina del diari «EI Periddico» del 01.10.00

Ha arribat el dilluns. La Marta ha portat una noticia d'un diari vell on apareix una
imatge del guanyador d'una cursa ciclista algant els bragos. Ja li agrada passejar amb
bicicleta, tot i que mai s'hagués plantejat participar en una cursa! Ah, i per sort seva,
els ciclistes no son gaire peluts!

Endavant, Marta, arriba I'hora de la victoria! Ningl no coneix encara la gran Marta,
la nova promesa catalana del ciclisme? Doncs arriba I'hora de coneixer-la.
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% Practica 1 . Adquisicid i tractament de les imatges que cal fer servir

Aquesta practica es descriu a partir del procés que ha anat seguint la Marta per

elaborar la seva imatge. Podeu seguir la practica substituint la seva imatge per una

de vostra, i la imatge de la cursa ciclista per una altra de qualsevol esport que us

faci peca.

Aixi doncs, necessitareu un fitxer amb una foto de la vostra cara i un altre amb la

foto d'un esportista practicant un esport. Podeu escanejar les imatges.

El primer pas ha estat fer les fotografies. Han anat al porxet, alla on hi ha un pany

de paret blanca, per fer-la servir de fons i aixi poder trucar mes facilment la

imatge més tard. La Marta, amb una companya que es volia convertir en una gran

mestra internacional d'escacs, ha estat fent fotos amb la camera digital .
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Amb tres intents, la Marta ja ha aconseguit lI'expressio d'alegria, emocio i victoria

que buscava. | per donar-hi més realisme, s'ha fet la fotografia amb casc: la

seguretat, per davant de tot!

Amb el GIMP, quan ha recuperat la seva fotografia de la camera, ha enquadrat el

seu rostre amb I'eina de seleccid i I'ha enfocat amb el menu Filtres / Millora /

Afila, amb un valor d'afilament de 30.
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Com que creu que ha quedat una mica apagada de color, ha augmentat el contrast
un 15% amb el mena Colores / Ajustar / Contraste.

m Didlegs Filltres Fundons
Caixa d'eines
" Colors per defecte D
A Intercanvia els colors X
Eines de seleccio »
Eines de pintura 3
Eines de transformado »
| __Eines de colo Balanc de color...
(} Camins B El To-Saturado. ..
gi’P Capturador de color Q g Acoloreix. ..
£ Augmenta () Brilantor-Contrast...
’K Mesura Liindar...
T Text L IZI Ahuaalla
“ Brillantor-Contrast 10 x|
() Ajusta Ia brlllantor i el contrast
J %
Fons4 (i \gat. .'
Brillantor: T 0 S
Contrast: | 1} hs 2

[V Previsualitza
R .
'Q Ajuda .:9 D'acord

Podeu ajustar el contrast, si us trobeu en el mateix cas, o bé deixar la vostra

X cancella

imatge tal i com esta.

Quan ja ha tingut la imatge del rostre, li ha canviat les dimensions amb el menu
Imatge / Escala i I'na deixat a una alcada de 150 pixels ajustant, aixi,
automaticament I'amplada. L'ha desat a la seva carpeta de treball amb el nom
cara.xcf . Deseu la imatge de la vostra cara a la vostra carpeta de treball amb

el mateix nom.

Es important desar les imatges que han d'utilitzar-se com a font d'altres que son
variacions successives seves en formats sense compressio, evitant els formats de
compressio amb pérdua.

Amb I'escaner ha digitalitzat la imatge de la noticia esportiva, amb una resolucid
de 72 ppp, a la millor profunditat de color possible i amb les mides originals. Com
amb la fotografia, li ha calgut enquadrar-la amb I'eina de seleccié abans de
digitalitzar-la, enfocar-la i variar-ne el contrast abans de donar-la per bona. Llavors
I'na desat a la seva carpeta amb el nom ciclista.xcf. Ja té les dues imatges.
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_ »
Apliqueu les modificacions que us calgui a la imatge que heu escanejat i deseu-la
a la vostra carpeta de treball amb el mateix nom.

El seguent pas ha estat modificar les dimensions de la imatge del seu rostre perqué
fos semblant a la del corredor. Sort que s'ha posat el casc, perqué el corredor té el
rostre més aviat allargat i ella el t¢ més aviat rodonet.

A la imatge del corredor, amb I'eina de seleccio, ha seleccionat només I'area que
ocupa el seu rostre.

Seleccioneu la imatge del rostre de I'esportista que heu elegit.

Quan ja ha tingut la imatge del rostre, li ha canviat les dimensions amb el menu
Imatge/ Escala i I'ha deixat a una alcada de 150 pixels, ajustant aixi,
automaticament, I'amplada. L'ha desat a la seva carpeta de treball amb el nom
cara.xcf [2 ]. Deseu la imatge de la vostra cara a la vostra carpeta de treball, amb el
mateix nom.

S'ha apuntat el valor 85 (ample) x 116 (alt). Aquestes son les dimensions

minimes, en pixels, que haura de donar a la imatge del seu rostre per sobreposar-lo
al rostre del corredor. Per a més seguretat, les dimensions noves que ha donat a

la imatge del seu rostre (ment Imatge / Escala la imatge) han estat una mica
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superiors:

Modificar el tamanio B
=

¢ Tamafio de Pixels

Ancho [100 =] x Atwa [133 =

Com que la relacio entre les dimensions d'alt i ample era una mica diferent a 85-
116, ha desactivat la icona restringeix la proporcio d'aspecte. Ajusteu aquests
valors als de les vostres imatges. En el cas de la imatge del vostre rostre, feu-lo un
10-15 % més gran que I'area del rostre de I'esportista. | aneu seguint el mateix
procediment que ha seguit la Marta.
Abans de seguir endavant, ha configurat el color blanc com a color de fons del
GIMP seleccionant-lo com a color de segon pla.

-

|

El pas segient ha estat treure el color de fons de la imatge del seu rostre amb

I'eina de seleccié difusa _ . Ha seleccionat I'eina i ha activat la finestra de
control amb el menu Fitxer / Dialegs / Opcions de I'eina per cercar un valor

de llindar adient a la textura del fons de la imatge de la seva cara.

=" ciGamp | = Opcions de Feina | NPI=TEY
m Seleccio difusa [ & |

D Nou...
(> obre...

@ Obre ubic
Obre el rgf
Adquireix

S'estd cercant colors similars
= = 5 2
X referénc [ Selecdona arees transparents

Crea nou desplegable » - [~ Mostra fusionada |
E opdonsdeleina  Maj+Ctri+T (s JEIG: Llindar: | — 50 E|
A Fetat del disnasitin
Ha anat clicant damunt diferents arees del fons de la imatge tot polsant la tecla de

majuscules per sumar cada seleccio a I'anterior, i rectificant amb el menu Edita /

Desfés Seleccio difusa cada vegada que s'ha equivocat.

Visualit

Ss[i=W Scleccona

coio difusa
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En els llocs més dificils, ha augmentat la visualitzacio de la imatge prement la
tecla +.

Selecciona Visualitza Imatge

|||B|I|I|I

"
e

——— e -

Si mentre feu aquest procediment arribés el moment en que amb I'eina de seleccio
difusa ja no poguessiu fer més feina, podrieu esborrar la part seleccionada amb les

tecles Control + X i seguir esborrant els pixels manualment amb I'esborrador -,
triant, al menu Fitxer / Opcions de I'eina, la maxima opacitat i un pinzell
adequat a lI'area que queda per esborrar. Quan tinguéssiu tot el fons tret, el
tornarieu a seleccionar amb I'eina de seleccio difusa.

Opaditat: I |1I:ll:l,l:| [,ll
v

Pinzell: “Cirde (01) I

Quan ha tingut tot el fons ben seleccionat, ha invertit la seleccié amb el mend

Selecciona / Inverteix.

Visualitza

ﬂ Inverteix
*4 Flnta
Ha copiat la seleccid inversa amb el mend Edita / Copia i n'ha fet una seleccio

nova amb el menu Edita / Enganxa com a nou.
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Per ultim, ha tret la part del coll amb I'eina % de selecci6 lliure. Per treballar
amb més comoditat, ha augmentat la imatge unes quantes vegades fent clic a la

=ic-W Scleccona Visualitza lmatg Selecdona  Visualitza lrnatJ

“;% Desfés Selecda difusa Q Desfées Seleccio difusa
@ Torna & fer . Q’;’ ornaaf
‘I Historial de desfer &) Historial de desfer
&ﬂ Retalla % Retalla
Copia visible Copia veible
Enganxa [E’ Enganxa
ﬂ Enganxa a [El Enganxa a
e CETrra—
Ariz intarmardiz Memaria intermadia

tecla +.

Fitwioy

[w

Edta Selecciona Veualtza [matge Capes Snes [Didegs Fittes Funcions

| -'1‘- 1111.:|€

Per esborrar la seleccid, ha seleccionat el menu Edita / Omple amb el color de

px | v I 550% * I Fons (172 KE)

fons | B Omple amb &l color de fons Ctrl+.
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5 *Sense titol-4.0 (RGB, Capa 1) 118x154

Fitver Edta Selecoona Veudtza [matge Capes

|: |‘-
] Lyl ] S S ] e

e Ly ] v e
=

A -

e

| px | ¥ H ST AR l Fons (123)E)

El fons de la imatge i les parts no Gtils han desaparegut, i ha quedat només el seu
rostre. Ha desat la imatge nova amb el nom cara2.xcf.

Si no us en sortissiu amb I'eina % de selecci6 lliure, podeu provar-ho amb

qualsevol altre procediment: amb la D | goma d'esborrar o amb l'eina tisores,
per exemple.

| ara ha arribat el moment en qué pot trucar la imatge del ciclista! Ha desat els
canvis a la imatge de la seva cara i, amb les dues imatges obertes a I'area de treball
del GIMP, cara2.xcf i ciclista.xcf, ha fet clic damunt la primera per fer-la activa,
I'na seleccionat amb el menu Selecciona / Tot i I'na copiada al porta-retalls amb
Edita / Copia.

Zsfir-W Selecciona ﬂsualitzal

Q Desfés Escala la imatge

%)) Historial de desfer

Selecdona RIEIE e

% Retala

F@ Copia
Cania vicihla

A la imatge ciclista.xcf ha creat una capa nova amb fons transparent:
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<% Nova capa

Crea una capa nova
ciclista.ud-2

Mom de la casa: |Mova capa

Amplada: 450 =
Alcada: 330 Iil
lipus d'omplert de capa

(" Color de primer pla
" Color de fons

. Nova capa...
Q] Duplicalacapa it ™

...................................

Hi ha copiat la imatge del rostre amb el men( Edita / Enganxa i ha ancorat la
capa nova amb el menu Capes / Ancora la capa.

Eines Dialegs I

D Nova capa...
@ Duplica la capa

| Ancora la capa

Llavors, ha seleccionat el fons blanc de la cara amb I'eina de seleccio difusa R

i I'na esborrat amb el menl Edita / Retalla. Ha mogut la imatge de la seva cara
superposant-la a la cara original. Si li ha quedat algun pixel de color clar al voltant
del seu rostre, I'na esborrat amb la goma.

Per Gltim, ha desat la imatge en format *.jpg, amb una qualitat del 100 %. En
desar amb aquest format, el GIMP automaticament ha aplanat les capes oferint

128 Tecnologies de la Informaci6 i la Comunicacio



Sessi6 10. Contextualitzacio d’'una proposta concreta de treball

una finestra intermédia d'informacid.
Mai havia estat tan facil guanyar una cursa!

- Nota explicativa namero 1
Aguesta practica es basa en I'adquisicio d'una imatge digital a partir de la camera
digital Fujifilm MX-1200. Podeu substituir-la per qualsevol altra camera i podeu
utilitzar, també, una fotografia tipus carnet i digitalitzar-la amb un escaner.
Evidentment, el TWAIN de la vostra camera pot ser molt diferent al de la
imatge... Tanmateix, el més practic és passar directament les imatges de la camera
a l'ordinador préviament al treball amb el GIMP.

- Nota explicativa namero 2
Es important desar les imatges que han d'utilitzar-se com a font d'altres que son
variacions successives seves en formats sense compressio, i evitar els formats de
compressio amb perdua. En el cas del GIMP, com que heu de seguir treballant
sobre aquesta imatge, el millor és desar-ho en el seu format propi.

- Nota explicativa nimero 3
Si no I'heu utilitzat mai, és important que proveu diferents valors de tolerancia
abans de suprimir arees. Quan trobeu els valors justos, podeu suprimir d'un sol
cop més del 90 % del fons.
Podeu activar i desactivar la finestra de controls amb el menu Fitxer / Dialegs /
Opcions de I'eina.

- Nota explicativa numero 4
Si encara teniu seleccionada I'Gltima area que heu fet transparent amb la vareta, no
podreu esborrar res. Hi ha algunes funcions del GIMP que n'inhabiliten d'altres:
en aquest cas, tenir una area seleccionada inhabilita qualsevol altra operacio que
es vulgui fer fora de la zona seleccionada. Sempre que us quedi una area
seleccionada, aneu al menu Selecciona / Res per treure-la.

% Practica 2. Elaboraci6 de grafics fent servir diferents eines

La Marta ja ha elaborat la imatge trucada. Per donar credibilitat a la noticia haura
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d'elaborar una capcalera de pagina de diari i complementar la noticia amb un
grafic de I'etapa.
Podeu provar de refer el mateix procediment de la Marta amb el mateix disseny, o
bé aplicar-hi un disseny diferent, en funcio de la imatge que hagiu trucat o de
I'esport que hagiu elegit en I'etapa anterior.
Per fer la capcalera, ha mirat uns quants diaris esportius. Abans de comencgar ja
sabia que la seva noticia havia de tenir, com totes les noticies dels seus companys
i companyes, un format preestablert: una capcalera de pagina, 500 pixels
d'amplada, la foto trucada ajustada a 300 pixels d'amplada, un grafic i unes 150
paraules escrites en clau de llenguatge periodistic esportiu, amb un format
determinat.
Ha comencat per la capcalera. Ha obert el GIMP i ha creat una imatge nova amb
el menu Fitxer / Nou, amb les dimensions 500 x 50, i I'na desat amb el nom
titol.xcf.

Mida de la imatge

| Amplada: |500 |:
Extensions Algada: |50 |: pixels [ =

500 x 50 poeks
72 ppp, Color RGE

Despreés ha seleccionat I'eina (? | Ilapis per fer una linia gruixuda d'un cant6 a
I'altre de la imatge. Ha obert la finestra Opcions de I'eina i ha seleccionat una
opacitat del 100% i un pinzell una mica gruixut.

Llapis (« X
Opaditat: | |130.D [..l
Mode: Normal v |

Pinzell |Circle (05)

Posteriorment, ha situat el punter del ratoli en un punt intermedi del canté dret de la
imatge, concretament al 0,25, i, prement la tecla de majuscules, ha desplacat el
punter fins a l'altre canto, al 499,25; llavors, sense deixar de prémer la tecla de
majuscules, ha clicat amb el boto esquerre per dibuixar la linia.
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[l *titol.xcf-5.0 (RGB, Capa 1) 500x50 . -10] x|
Fitxer Edita Selecciona Visualitza Imatge Capes Eines Dialegs Filtres Fundons

2 |°.1_1_ bl L L I."fo.l_l_ L L .1%10.01. i B R 1_353?1-1_ Rib L _|‘f?_°1_ Ll lf'lﬂ
(I § :J
R e
I px | ¥ 100% ¥ | Fons (295 KB) {

Tot seguit, ha incorporat el nom de la seccié del diari: "Tot I'esport". Per fer-ho,
ha seleccionat el vermell a la paleta de colors com a color de primer pla.

Amb I'eina llapis seleccionada, a les Opcions d’eina ha triat un pinzell de forma

quadrada:
Llapis = &
Opacitat: b FEEHE[
Mode: Mormal [ = |

Pinzell: I:I |Isquare (2020

Aleshores ha mogut el cursor damunt la linia negra fins que I'indicador de posicid
ha mostrat el punt 110,25; després ha clicat amb el bot6 esquerre, ha deixat de
prémer, ha desplacat el punter del ratoli fins a 350,25 amb la tecla de majuscules
premuda, i, finalment, ha tornat a clicar amb el boté esquerre per dibuixar una

area rectangular de color vermell.

Després ha seleccionat el blau com a color de primer pla per fer el titol de la
seccio.

Amb I'eina de text TI , ha escrit el text "TOT L'ESPORT", i ha ajustat el tipus de
lletra, mida, color i justificacio al mend Fitxer / Dialegs / Opcions de I'eina movent

el text amb les tecles de fletxa del teclat.
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* Editor de text -0 x|
TEKt E @ . ............................. ........._...._...__....._.;
E Eﬁ‘ ABCD e W [ |
X = ] =2 a |
Tipus de lletra: Aa IArlaI [ Netsja - s
Mida: IE":'_E px = | ToTUeseoR] 0
[ Ocultads
|_ Fanca Auto-Hinter:
v Suavitzat
Color: | Ai'uda Py |
Justifica: | " |

TOT L'ESPORT

Per altim, ha fet dos textos més per complementar el titol amb altres informacions:
pagina, data, nom de la publicacid...

Il * titolxcf-5.0 (RGB, 4 capes) 500x50 . =101 x]

| Fibeer Edita Selecdona Visialtza Imatge Capes Eines Didlegs  Fillres  Funcions

;_E]F!E_"_ Loty L |_1_?E_"_'_ Ll _|%?_D'_ AT R RS _|f"]_ul_ Lot Ly |.|:|
i } |
__:21 Dilluns, 30 de fabrer da 2015 TOT L'ESPORT El SEDEFU?:J

b i -=*

23 <] e

I px [ - mﬂ%[ * ||Fons (382 KB) Cancel s |

Ja té el titol! Ara, el grafic: una representacio molt senzilla a escala del perfil de
I'etapa (240 Km), amb els noms dels ports de muntanya.

L'exemple que segueix il-lustra la possibilitat de treballar escales i proporcions a

un nivell molt senzill amb el GIMP utilitzant les coordenades que el programa
mateix us presenta a la barra d'estat. Evidentment, podeu optar per fer el grafic del
perfil de la cursa de manera aproximada, sense recorrer a cap calcul. Opcionalment,
també podeu optar per treballar amb graella: la trobareu al mend Visualitza /
Mostra la graella i Visualitza / Forca a la graella.

[l : sense titol-1.0 (RGB, Capa 1) 300x50
Fitxer Edita Selecciona \Visualitza Imatge Caf

i |I|_FDD

| L I
b e B R el ol ') A e B Tl e o
e S ML T
+ o AR A+ 4
+ + +
+ + +

l-'—ill JEN{ SN
0 +
¥ Mostra la graella L

v Forca a la graella Tt

-

Ll

0
LY
+ +

+++++F S+ + 4+
A A A .

o+
.

Podeu determinar els valors de la graella des del menua Fitxer / Preferéncies
/Graella per defecte.
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«J Nova imatge

. Graella per defecte

n'l'; 1 Interficie
En I'exemple, la Marta ha fet el procediment sense graella.
Primer, la Marta ha senyalat el perfil sobre un paper mil-limetrat: 240 mil-limetres
d'horitzontal i 25 mil-limetres d'altura, per representar un recorregut total de 240
quilometres i ports de muntanya de més de 2.000 metres. Els punts quilométrics
significatius son: partida de 300 metres d'altitud; als 80 Km, 200 metres d'altitud; als
100 Km, un port de 1.900 metres; als 120 Km, 1.000 metres; als 150 Km, un port
de 1.700 metres; als 180 Km, 800 metres; als 215 Km, 1.000 metres, i arribada a
2.200 metres d'altitud.
Els punts que ha senyalat al paper mil-limetrat, doncs, han estat els segtents:
(0,3), (80,2), (100,19), (120,10), (150,17), (180,8), (215,10) i (240,22)
aconseguint, aixi, una escala 1=100.000.
Els punts que senyalara al Gimp seran proporcionals, pero exagerant
I'altura per fer més significatiu el perfil d'etapa: (0,9), (160,6), (200,57), (240,30),
(300,51), (360,24), (430,30) i (480,66), es a dir, doblant els valors del
quilometratge i triplicant els valors de les altures.
El primer pas ha estat crear una imatge nova amb el GIMP:

Mida de la imatge

Amplada: |430 -

Alcada: |100 —

)

L'ha desat amb el nom grafic.xcf. Tot seguit, ha seleccionat, com a color de
primer pla, el gris; ha fet clic damunt I'eina llapis, i ha donat els valors
seguents al menu Fitxer / Dialegs / Opcions de I'eina:

Llapis =] [¥
Opacitat: |1|:n:|,n —
Mode: Marmal - |
Finzell: |Cirn:|e (01)

Tot seguit ha anat dibuixant la linia poligonal formada pels punts de la barra
d'estat: de 0,9 (primer parell de coordenades) a 160,6 (segon parell de
coordenades); de 160,6 (primer parell de coordenades) a 200,57 (segon parell de
coordenades), i aixi fins al 480,66 movent-se d'un punt a lI'altre amb la tecla de
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majuscules premuda, i clicant amb el bot6 esquerre a cadascun dels punts.

El grafic resultant és un grafic invertit. Amb el mend Imatge / Transforma /
Volteja verticalment ha aconseguit el grafic:
Capes Eines Dialegs Filtres Funcions
(J] puplica cul+d | |
Mode Y

ansforma & Volteja horitzontalment

Bl:' Mida dela imatge... 3 Volteja verticalment

Mida de la imatge ajustada a les capes

?» fRira AN arane (hararil

Posteriorment, ha seleccionat I'eina de cubell _Ei I ha donat els valors seguents al
menu

Fitxer / Dialegs / Opcions de I'eina:

Cubell = X
-

Opacitat: | |1|ZIIZI,IJ [,| —

Mode: Normal v |

Manera d'omolir <Ctrl>
{® Omple amb el color del primer pla

g T

Ha fet clic dins I'area interior del perfil amb el bot6 esquerre del ratoli per omplir-la
de color:

Abans de posar-hi detalls (escales, noms dels ports de muntanya, altures), ha
volgut afegir a la part inferior una area blanca de 20 pixels d'altura per aixecar una
mica el grafic. Per fer-ho, ha anat al menu Imatge / Mida de la imatge i hi ha
especificat els valors segiients:
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[, Defineix mida de la imatge

L. grafic.sct-7

Mida de la imatge

Amplada: |~1|:||:| [C] i
Alcada: (120 - o pixels
Capes BHnes 400 2100 pixels
@ Duplica Rl
Mode Desplacament
Transforma X: |D Il
Mida de la imatge... r
= 3= v: o ]

Mid= e la imn b —dimd

Per poder escriure a I'area nova, ha ajustat les dimensions de la capa a les de la
imatge amb el mend Capes / Capa a mida de la imatge.

(os=-l Fines Didlegs  Filtre

Mascara
Transparéncda
Transforma

[ Mida del marc de la capa...

Capa a mida de la imatge

Dq. Forzlz |2 mam=
I ha comencat a posar-hi tota mena de detalls per fer el grafic més creible.
L'etapa d'avui

Coll de Matasans  Pic de Fattalalé Alt del Trencacames

1900 m. 1700 m. 2200m.
Pla delz Socs
300 m.
25 50 75 100 125 150 175 200 240Km

Podeu provar de completar-lo com el model o introduir les variacions que calgui.
Per fi, la Marta té totes les imatges necessaries per a la seva noticia!

Ja només cal el text i la composicio de la pagina. Tot plegat, pot integrar-se en un
document de text d'Open Office, 0 PDF, o en una presentacié multimedia, o en
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una pagina web... A la classe de la Marta, han optat per integrar totes les noticies
en un CD-ROM del qual cadascu tindra una copia. Es l'activitat literaria de Sant
Jordi d'aquest curs: un recull de noticies esportives ficticies de diaris ficticis, amb
protagonistes ben coneguts per tothom!

21 Dillunz, 31 de febrer de 2010 El Saberut

TOT L'ESPORT

CICLISME. LA SETENA VICTORIA D'ETAPA CONSECUTIVA DE LA
MARTA
La Marta, intractable.

Nova victoria de la lider, ara a I'Alt del Trencacames.

Fins i tot el mateix Indurain ho signaria. Sembla que no hi hagi res que la pugui
parar. Comenca a pedalar, i ... seguiu-me, si podeu. | van caient les etapes,
victoria rera victoria. | ja en sén set de consecutives. Ni Olano, ni Heras, ni
Escartin... La Marta s'ho endu tot.

Ja al Coll de Matasans s'ha intuit com aniria I'etapa. Alla, la Marta ha fet la
primera demostracio del dia, deixant enrere tots els seus adversaris. Llavors ha
continuat, xino-xano, sense donar en cap moment senyals de cansament. Només
un petit grup de ciclistes se li ha pogut acostar ben bé als ultims metres d'ascensid
a I'Alt del Trencacames, tot i que la Marta encara ha tingut temps de passar la linia
d'arribada alcant els bragos i amb un somriure d'orella a orella. Amb aquesta nova
victoria es reafirma com la més ferma candidata per representar Catalunya en els
propers Jocs Olimpics.
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% Practica 3. Una segona proposta de treball.

Per acabar, us proposem una série d’activitat a partir de la realitzacié d’unes imatges
per part del propi alumnat. Només pretén ser un petit mostrari d’exercicis a partir
d’una idea concreta i que intenta treballar el llenguatge de la imatge i alguns aspectes
de diferents arees. Podeu partir d’aquesta proposta i generar noves activitats, ampliar
procediments, introduir nous conceptes o, simplement, esbrinar com s’han fet les
manipulacions que veureu i fer-les vosaltres mateixos.

EL BARRI

Hem decidit que volem fer un treball al voltant del barri, a partir del qual treballarem
objectius de diferents arees i inclourem un treball sistematitzat de la imatge.

Comencem amb una activitat motivadora: sortim al carrer, fem un petit recorregut
pel barri i demanem a I’alumnat que faci fotografies d’elements rodons que tinguin
alguna finalitat dins de la marxa quotidiana del barri.

Després de la sortida, visionem les fotografies i n’eliminem algunes segons diferents
criteris: desenfocades, mogudes, el que hem fotografiat no té cap utilitat, no ens
agrada....

Imaginem que el resultat de la seleccid ha estat la serie d’imatges que trobareu a la
carpeta ....\Materials\Clips\Imatge_fixa\DV17\Sessiol0\rodones.

Us en mostrem tres:
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- Comentem oralment qui ha fet cada fotografia, quina era la intencionalitat de
cada imatge, com ha anat el resultat, sota quins criteris seleccionem la imatge o
la rebutgem, quina és la funcionalitat de I’objecte...

- Una vegada seleccionades, fem un mosaic amb totes les imatges. Podem buscar
criteris afins per tal de no ordenar-les arbitrariament. ElI mosaic servira per tenir
present les imatges que hem fet i, posteriorment, el podem fer servir com a
portada del treball personal, identificatiu de I’activitat, motiu principal d’un
mural, inici d’una presentacio del treball...

.

- Cada alumne escull una imatge i fa una petita produccid escrita al seu
voltant: I’anomena, n’explica la funcid i en fa un comentari personal. Una
vegada fet el text, manipulem la imatge amb el Gimp: traiem I’objecte del
seu entorn i col-logquem els textos que ha generat.

Barana al carrer

- Apliquem diferents efectes a les imatges per tal de transformar-les.
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- Eliminem i/o substituim colors.

- Amaguem alguna part de la imatge i la reconstruim amb un dibuix
personalitzant la fotografia.

- Substituim algun element de la fotografia per tal de canviar
completament el seu sentit.
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- Fem muntatges, a partir dels elements que tenim, buscant composicions.

s 2 T liS = n;:,-;,;ggﬂr‘

- Detectem serveis, necessitats, deficiéncies...

- ldentifiquem formes geomeétriques.
- Calculem superficies i volums.

- Treballem amb escales.

- Establim distancies i mesures.

- Recuperem jocs que utilitzen la rodona com a element: objectes,
recorreguts, disposicions...
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- Inventem i dissenyem nous objectes rodons que puguin ser Utils, divertits
0, simplement, decoratius per al nostre barri.

- Reflexionem sobre la necessitat i I’Us de tots aquests objectes.

- | totes aquelles activitats que podeu imaginar i preparar a partir d’una
activitat tan senzilla i engrescadora com és fotografiar aspectes concrets del
propi entorn.
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